
CompilationGénération de codeL' objectif de cette séance est de transformer du code écrit dans notre langage Toy en ducode C normal.Analyse statiquePour commencer, nous allons utiliser le code pour générer des en-têtes qui seront utilisables parun programme C désirant invoquer des fonctions dé�nies en Toy. Ainsi, l' extrait suivant dé�nitdeux fonctions, respectivement f et g :functi on f : ( x, y, a, b) - >when x < y - > awhen x >=y - > bendfuncti on g : ( x) - >pri nt( f ( x, 1 - x, 0, 1 ) )Pour la suite, nous supposerons que les fonctions Toy n' admettent que des arguments detype float et renvoient toujours un résultat de type float . Pour faire interagir cet extrait avecun programme C, nous aurions besoin d' un �chier d' en-tête tel que :#i fndef __TEST_TOY_H_INCLUDED__#defi ne __TEST_TOY_H_INCLUDED__float f ( float x, float y, f loat a, f loat b) ;f loat g( float x) ;#endi f __TEST_TOY_H_I NCLUDED__Comment générer ce �chier d' en-tête ? Il su�t de1 . procéder à l' analyse syntaxique complète du �chier Toy2. parcourir l' arbre syntaxique et regarder le nombre et le nom des arguments de chaquefonction.Le point 1 . est déjà géré par compi lateur. c . À vous de vous occuper du point 2 .Exercice 1 . Adaptez la fonction generate_header( ) du �chier compi lateur. c pour qu' elleconstruise un �chier d' en-tête du même genre que celui ci-dessus.Note Il s' agit d' une étape d' analyse statique simpli�ée.Génération de codeEspérons que la génération d' en-tête vous aura servi d' échau�ement, puisqu' il s' agit maintenantde générer du vrai code C compilable vers du code machine à l' aide de GCC. Toujours à partirdu même extrait, nous voudrions obtenir quelque chose du genre :#i nclude " test. toy. h"f loat f ( float x, float y, f loat a, f loat b){ i f ( x<y) 1



{ return a;} else i f ( x>=y) {return b;}}float g( float x){ return pri nt( f ( x, 1 . 0000- x, 0 . 0000, 1 . 0000) ) ;}Exercice 2. Compléter la fonction generate_code( ) de compi lateur. c de manière à cequ' elle produise quelque chose de ce genre.Une fois ceci fait, vous pouvez compiler le code Toy en langage C, que vous pouvez utiliserdans vos programmes C. Il vous manque uniquement la fonction pri nt , qui n' est pas dé�nie enC, et qui vous empêchera donc d' exécuter vos programmes. Cette fonction pourrait être ajoutéedans une librairie partagée � comme c' est le cas pour les fonctions standard de C � ou dans unen-tête du code généré, c' est-à-dire dans le code produit par generate_code( ) .Exercice 3. Débrouillez-vous pour que la fonction generate_code( ) produise, en plus de cequi précède, une fonction pri nt( ) d' a�chage des nombres �ottants. Le code C ainsi généré doitcompiler./* ** Affi che une valeur pui s renvoi e cette même valeur.** @param value la valeur à affi cher* @return value* /float pri nt( float value)
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