
Programmation fonctionnelleGraphismesExercice 1 . Écrire une fonction qui dessine l' histogramme d' une autre fonction.Exemple :# let test n = n+1 ; ;val test : i nt - > i nt# hi stogramme test ~ debut : 5 ~ fi n: 1 0; ;- : uni t = ( )
a�chera , l' histogramme de la fonction test entre les valeurs 5 et 1 0 .Exercice 2. Ajouter les légendes.Exercice 3. Écrire une fonction qui, une fois par seconde, a�che le mot � bonjour � .Exemple :# repete_bonj our ( ) ; ;bonj ourbonj ourbonj ourbonj ourVous pourrez utiliser la fonction sleep du module Sys .Exercice 4. * * Écrire, de même, une fonction qui dessinera la courbe d' une autre fonction. Àvous de décider à quoi ressemblera la courbe. Si vous procédez à des approximations, docu-mentez lesquelles.
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