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Description du stage

Différentes variations du modele séquentiel du tas de sable ont été étudiées. Etrangement, le cas paral-
lele n’est que peu étudié. Le sujet du stage est de partir d'un modele simpliste trés bien compris et de le
généraliser.

Un tas de sable unidimensionnel se modélise par une suite de sites contenant chacun un nombre fini de
grains. Ce systeme évolue en suivant la dynamique suivante : chaque site regarde s’il a au moins 2 grains
que son voisin, si c’est le cas il lui en donne un. Tous les sites sont mis a jour simultanément.

La dynamique est plus simple quand on regarde non pas le nombre de grains mais la différence (que
I’'on nome jeton et parfois grain par abus de langage). Dans ce cas-1a, dés qu'une différence est au moins de
deux, il envoie un jeton a chacun de ses (deux) voisins.

On voit apparaitre différents motifs (par exemple ...22222. .. ou ...3131... alternant avec
... 1313...). Les frontieres entre ces motifs forment des segments de droites discretes ou signaux. La
dynamique du tas de sable est complétement déterminée par les collisions entre ces signaux. Tout cela est
illustré par la Figure 1.

La généralisation proposée dans ce stage est de paramétrer la dynamique de la fagon suivante : «chaque
site ayant au moins s jetons, en envoie e a chacun de ses voisins ». D’autres motifs et signaux apparaissent
en fonction de s et e.

Le but du stage est de pouvoir engendrer et caractériser rapidement les motifs et signaux en fonction
des parametres et de regarder comment ils varient en fonction des parametres. Par exemple, il doit y avoir
des effets de passage a 1’échelle : en multipliant le nombre de chaque pile par 2 et en remplagant (s, e) par
(2s, 2e), il devrait se passes la méme chose.
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Dans un premier temps, il faudra réaliser un outil permettant d’engendrer de longues évolutions pour
T, ON espere voir appara

Une fois les motifs identifiés, il faudra étudier I’évolution de la frontiere entre les motifs.

trouver des motifs. En particulie

dans le cas simple.
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‘est demandé.

FIG. 1 - 150 itérations ol1 'on ajoute un grain sur la pile de gauche a chaque fois.
Pas de financement prévu.
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