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Résumé :

Patrimoine culturel, pierre angulaire de I'identité sociétale et historique, exige une compréhension approfondie et une préservation
complete afin de relier efficacement le passé et le présent. Les peintures, allant de I'art rupestre préhistorique aux ceuvres
contemporaines modernes, constituent une part significative de ce patrimoine. Elles font I'objet d'un examen continu sur les fronts
historique, artistique et technologique. Comme l'art incarne le zénith de l'intelligence et de la créativité humaines, I'étude du
comportement cognitif humain en réponse aux peintures a gagné une considérable traction. Cette thése explore I'étude du
comportement visuel humain & travers le prisme des technologies de suivi oculaire. Etant donné la rareté des données accessibles
au public, nous avons rassemblé un ensemble de données riche qui englobe diverses écoles artistiques et mouvements, présentant
des peintures avec des degrés variés de réalisme et d'abstraction. Nous avons proposé plusieurs méthodologies basées sur des
réseaux neuronaux profonds pour la prédiction de la trajectoire du regard et de la saillance, dans le but de modéliser le
comportement de I'attention visuelle. Notre attention s'est portée sur I'amélioration de la capacité représentationnelle du modele
dans le domaine de la peinture, compte tenu de ses propriétés uniques par rapport aux scénes naturelles. A cette fin, nous avons
employé des techniques telles que I'adaptation de domaine non supervisée et I'apprentissage auto-supervisé. Nos modeles intégrent
plusieurs biais inductifs basés sur la théorie de I'attention visuelle. L'objectif de cette thése est double : contribuer a la recherche en
offrant un ensemble de données public sur I'art et le suivi oculaire, et introduire des méthodes novatrices de modélisation basées
sur l'apprentissage en profondeur adaptées au domaine de la peinture.



