
L’assiette connectée 

  

L’objectif principal de ce projet est de pouvoir fournir un moyen de mesure de calories précis 

et simple en partant d’un moyen ou d’un processus habituel qui est familièrement « faire à manger ».  

 

Ce projet est divisé en plusieurs sous étapes nécessaires à franchir : 

 

 

 

 

  

 

 

 

- Pouvoir mettre une interface pour l’utilisateur qui 

est dans ce cas l’application mobile. 

 

- Assembler le matériel technique nécessaire pour 

réaliser la fonction.  

 

- Assurer l’interaction entre les composantes et 

l’échange de données utiles. 

 

Prototype initial 

 

 

Prototype final 

 

 


